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(1) Ap6s inserir as arruelas no eixo inferior, coloque o eixo inferior em seu
local na bobina sensora. Prenda apertando o parafuso e a porca. Nao apertar
demais.

(2) Para unir a haste intermediaria as hastes superior e inferior, abra as
travas da alavanca e encaixe as pegas. Depois de ajustar o comprimento do
dispositivo a sua altura, pressione as travas para prendé-lo.

(3) Enrole o cabo da bobina sensora no eixo sem esticar muito. Em seguida,
conecte o conector ao soquete de entrada da bobina sensora na caixa do
sistema e prenda apertando a porca. Ao apertar, vocé podera ouvir cliqgues
indicando que o conector esta preso.

(4) Se desejar ajustar o apoio de brago, primeiro remova os parafusos.
Depois de deslizar o apoio de braco para cima ou para baixo um nivel, alinhe
os orificios e fixe apertando os parafusos. Vocé pode colocar o parafuso
sobressalente no orificio vazio se ndo quiser perdé-lo.

(5) Insira a alga do apoio de brago conforme mostrado na imagem, ajuste-a
ao tamanho do seu brago e aperte.




INTRODUCAO AO DISPOSITIV

1. TelaLCD

2. Botdo liga / desliga e configuracdes
Para ligar o aparelho, pressione o botéo por 1 segundo. Para entrar ou sair das
configuracdes, pressione uma vez. Para desligar o dispositivo, pressione e segure.

Nota: Nas configuracées, pressionar o botdo por muito tempo néo desligara o dispositivo.

3. Boté&o Identificar e Aceitar/Rejeitar

E usado para localizagdo na tela principal. Este bot&o possui mdltiplas fungdes de
discriminacé&o e outras configuracoes que séo explicadas detalhadamente nas sec¢oes
relacionadas do manual.

4. Botéo de frequéncia

Permite selecionar a frequéncia de operacgéo entre as frequéncias Multi e Single.

5. Boté&o de discriminagao

Permite navegar entre os padrdes de discriminacéo oferecidos pelo The LEGEND.

6. Botbes direito e esquerdo
Na tela principal servem para navegar entre os modos e no menu de configuragdes

servem para navegar pelas configuragdes.

7. Botbes Mais (+) e Menos (-)
Na tela principal servem para aumentar ou diminuir a sensibilidade e no menu de

configuracdes servem para alterar o valor de uma configuracéo.

8. Botéo de equilibrio do solo
No LEGEND, vocé pode equilibrar o detector com o solo de 3 maneiras diferentes usando

este botdo. Para obter detalhes, leia a pagina 12.

9. Palestrante
10. Lanterna LED
11. Soquete de entrada da bobina de pesquisa

12. Fones de ouvido com fio e tomada de entrada de carregamento
IMPORTANTE! Se nenhum fone de ouvido ou cabo de carregamento estiver conectado

a tomada, mantenha-o fechado com a tampa de rosca.
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8. Indicador de

2. Relbgio e controle de tempo 3. profundidade 9. Salvar e excluir perfil de usuario
Modos de pesquisa 10. Barra FerroCheck™

4. Escala de ID do alvo e IDs entalhados 5. Frequéncia 11. Identificar

operacional 6. Indicador de 12. Configuracdes

sensibilidade 7. ID do alvo 13. Subconfiguragdes
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INFORMACOES SOBRE A BATERIA

O LEGEND possui uma bateria interna de polimero de litio de 5050mAh.

A duracédo da bateria varia entre 8 a 20 horas. Fatores como frequéncia de operacéo,
uso de alto-falante ou fones de ouvido com/sem fio, luz de fundo da tela, lanterna LED,

etc. afetardo o tempo de execugao da bateria.

Carregando
Carregue o LEGEND antes do uso inicial. Carregar uma bateria vazia levara

aproximadamente 3-4 horas.

Para carregar a bateria, insira uma das extremidades do cabo fornecido com o dispositivo

na tomada de entrada dos fones de ouvido/carregador com fio e a outra extremidade no

adaptador de carregamento.

Vocé pode usar um adaptador de alimentacdo USB normal de 5V 2 A (minimo) para

carregar o dispositivo. O tempo de carregamento aumentara se vocé carregar o dispositivo

através da porta USB de um PC.

BATERIA SOBRESSALENTE SUBSTITUIVEL IMPERMEAVEL

Incluida apenas no LEGEND Pro Pack e vendida separadamente também, esta bateria

pode ser usada quando a bateria interna esté vazia e vocé ndo tem acesso para carregar.

Vocé pode conectar a bateria sobressalente facilmente, conforme mostrado na imagem.

Ao usar a bateria sobressalente, vocé nédo pode conectar nenhum fone de ouvido com fio

ao dispositivo.

Vocé pode carregar a bateria sobressalente facilmente usando o carregador que vem
com ela.

AN

Aviso! Se vocé remover a bateria do compartimento, ndo use o dispositivo na chuva ou

debaixo d'agua. Vocé também deve remover o compartimento da bateria do dispositivo

e ndo deixa-lo no dispositivo caso queira usa-lo debaixo d'agua.

Operando com um Powerbank

Vocé também pode alimentar e carregar a bateria com um powerbank. Para isso, basta
inserir uma das pontas do cabo fornecido com o carregador na tomada de entrada dos
fones de ouvido/carregador com fio e a outra ponta no powerbank. Observe que vocé
né&o podera conectar fones de ouvido com fio ao dispositivo quando um powerbank

estiver conectado ao dispositivo.

IMPORTANTE! NAO use o detector debaixo d'agua enquanto estiver conectado

para um banco de poténcia.

Nivel de bateria baixo
O icone da bateria no display mostra o status da vida Util da bateria. Quando a carga
diminui, as barras dentro do icone da bateria também diminuem. Quando a bateria acaba,

a mensagem "Lo" aparece no display e o dispositivo é desligado.

[ b

Néo exponha o dispositivo a temperaturas extremas (por exemplo, porta-malas ou porta-

Illlllﬂ

AVISOS DE BATERIA

III ﬂ

luvas de um carro)

N&o carregue a bateria em temperaturas acima de 35° C (95° F) ou abaixo de 0° C (32°
F).

A bateria LEGEND s6 pode ser substituida pelos Detectores Nokta ou pelos seus centros
de servico autorizados.



USO CORRETO

L

A altura do eixo esté errada A altura do eixo esta correta
E muito importante ajustar corretamente o cano a sua Ajuste a altura da haste para que vocé fique na posigéo vertical,
altura para poder pesquisar sem desconforto e seu brago esteja relaxado e a bobina detectora esteja
cansaco. aproximadamente 5 cm (~2") acima do solo.

MANEIRA CORRETA DE VARREDURA

Angulo errado da bobina de busca Angulo errado da bobina de busca Angulo correto da bobina de busca

Maneira incorreta de varrer Maneira correta de varrer
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E importante manter a bobina sensora paralela ao solo
para obter resultados precisos.

A bobina sensora deve estar sempre paralela ao solo.



GUIA RAPIDO CONFIGURACOES COMUNS E BASEADAS EM MODO

1. Monte o dispositivo conforme instrucdes na pagina 1. Certas configurages sdo comuns a todos os modos; as alteracdes nessas

. s . . N configuracdes teréo efeito em todos os modos.
2. Pressione e segure o bot&o Liga / Desliga e Configura¢es por um segundo para

ligar o dispositivo. A mensagem de carregamento "Ld" aparecera na tela e a verséo A maioria das configurac6es séo baseadas no modo e afetam apenas o modo
do software sera exibida no canto superior direito. atualmente selecionado; as alteracGes feitas em um modo néo afetam os outros.

Configuracdes comuns e configuracbes baseadas em modo sdo marcadas conforme
abaixo ao longo do manual:

Parque

P[F
G

Campo

Configuracdes padréo

Praia
w

f"o Sensibilidade
-

‘)) Volume

Luz de fundo

Nokto Nokto

’;%b Vibragéo

3. Quando o dispositivo for ligado, ele iniciard no modo Park e

em multifrequéncia. Vocé pode alterar o modo com base nas condi¢des do solo.
Vocé pode encontrar mais detalhes sobre modos de pesquisa e frequéncias neste

Parque

manual.

campo

Configuragdes baseadas em modo

Praia

Padrao de discriminacao personalizado

Equilibrio Terrestre

Frequéncia

Nokta

Mudanga de frequéncia

f /) Velocidade de recuperagio

ﬂ Filtro de Ferro / Estabilidade / Rejei¢cdo de tampa de garrafa /
é Supressor de Terra / Identificagdo de Alvo Profundo /
v

x|

Rejeicéo de Ferro no Modo Besta

4. Vocé pode aumentar a sensibilidade, se necessario. Aumentar a sensibilidade ,
Ganho de audio

oferecera maior profundidade. No entanto, se o ambiente ou o solo causarem ruido @@

excessivo no dispositivo, sera necessario diminuir a configuracéo de sensibilidade.
12 Namero de tons

n‘) Volume do tom
n Ill Frequéncia de tom

4 Quebra de tom

‘! Nivel limite

I Frequéncia Limite
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5. Vocé pode comecar a detectar!
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MODOS DE PESQUI

O LEGEND possui 4 modos de busca projetados para diferentes terrenos e alvos.

Navegando pelos modos de pesquisa
Vocé pode navegar facilmente pelos modos usando os bot6es direito e esquerdo.
O modo selecionado sera enquadrado.

100, B,

Fas ===

PARQUE

~—r
< N

. ..ﬁ. Projetado para caca de moedas e joias em areas urbanas e
E t parques onde ha muito lixo moderno (folha de aluminio, abas

de puxar, tampas de garrafas, etc.).

Este modo é otimizado para moedas e joias de médio a grande porte. A

discriminagdo padréo é definida para rejeitar IDs de alvo até 11 inclusive para
eliminar o ferro e também a folha de aluminio.

~ 1 10 20 30 40 50 60
C—— 11 T |
1 11 2
| l
Rejeitado
IDs 1-11

A folha de aluminio normalmente gera um ID de alvo de 11. No entanto,
dependendo do formato, seu ID pode ir até 20.

Todas as frequéncias simples, bem como as multifrequéncias, podem ser usadas
neste modo. Com base no tipo de destino, vocé pode escolher a frequéncia
desejada. A multifrequéncia no modo Park permitira profundidade e separagéo
maximas. Assim, um leve ruido pode ser sentido.

O modo Park é definido como velocidade de recuperagéo 5 e 2 tons por padréo.
Vocé pode alterar a velocidade de recuperagéo, bem como o nimero de tons
manualmente, se necessario.

A barra FerroCheck™ na tela mostra a proporcéo ferrosa/néo ferrosa do alvo e,

portanto, desempenha um papel importante na identificacdo de metais residuais.

Portanto, quando um alvo é detectado no modo Park, a barra FerroCheck™ deve
ser observada além do ID do alvo.

CAMPO

AN Recomendado para caga de moedas e reliquias em pastagens
e campos cultivados/arados.

Esses campos podem conter lixo ferroso e coque. Para detectar moedas e reliquias
mais facilmente entre esses itens de lixo, a discriminagéo padréo é definida para
rejeitar IDs de alvo até 11 inclusive.

'- 1 10 20 30 40 50 60
- |
'

Rejeitado
IDs 1-11
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Todas as frequéncias simples, bem como as multifrequéncias, podem ser usadas
neste modo. Com base no tipo de destino, vocé pode escolher a frequéncia
desejada. A multifrequéncia no modo Campo permitira profundidade e separagdo
maximas. O modo Field é definido como velocidade de recuperacéo 5 e 2 tons por

padréo.

A resolugdo de ID dos IDs 11 a 15 é diferente no modo Park versus Field.

Vocé pode obter um ID diferente em cada modo para alvos que se enquadram
nesse intervalo de ID.

Os modos Park e Field oferecem 3 multifrequéncias diferentes como Multi-1
(M1), Multi-2 (M2) e Multi-3 (M3). Para obter detalhes, consulte a se¢do
Frequéncia na pagina 9.

Nos modos Park e Field, diferentes algoritmos séo executados. Em sites
inGteis, o M3 Multifrequency deve ser preferido. Quando um alvo é isolado no
subsolo, o ID serd 0 mesmo em ambos os modos.

No entanto, se o alvo estiver proximo a lixo, como papel aluminio, o Multi 3 no
modo Park gerard uma identificagdo mais precisa para o alvo.

PRAIA

Este modo é otimizado para uso em areia de praia seca ou

molhada, bem como para uso subaquatico até 5 m. (16 pés).

O sal normalmente presente na areia da praia e no mar faz com que a areia e a
agua sejam muito condutoras, gerando ruidos e sinais falsos.

Os detectores de frequéncia Gnica ndo podem funcionar nesses ambientes ou
apresentam desempenho inferior. A multifrequéncia pode minimizar esse ruido,
permitindo o maximo desempenho nesses ambientes.

Por estas raz6es, frequéncias Unicas ndo podem ser utilizadas no modo Praia.
Quando o modo Praia é selecionado, o dispositivo muda automaticamente para
Multifrequéncia e frequéncias Gnicas ndo podem ser selecionadas. Somente neste
modo, o Multifrequéncia possui 2 opgdes: Areia Umida/subaquética (MW) ou areia
seca com salinidade muito baixa (MD).

Cada vez que vocé pressiona o botdo Frequéncia no modo Praia, vocé navega
entre as 2 opgoes.

Se a areia que vocé esta detectando estiver seca, mas tiver alta salinidade, vocé

devera usar a opgdo MW. Para identificar o nivel de salinidade, bombeie a bobina
detectora sobre a areia enquanto estiver no Padréo de discriminacéo de todos os

metais (consulte Padrdes de discriminacéo) e verifique a identificacéo da areia. Se

o ID for maior que 2, vocé devera selecionar MW em vez de MD.

O equilibrio do solo e a estabilidade do ID foram otimizados para diferentes
condicOes e variam para cada opgao. Na areia molhada da praia, a multifrequéncia
MW geraré IDs precisos, mas se vocé mudar para MD, os IDs poderdo estar
errados. Da mesma forma, em areia seca com baixa salinidade, vocé pode
equilibrar o detector em MD, mas se mudar para MW, podera ndo conseguir
equilibrar o solo.

O modo Praia esté definido para Velocidade de recuperagéo 6 e 2 tons por padrao.
Areia Preta

Algumas praias séo cobertas por areia preta que contém ferro natural. Esses

tipos de praias tornam quase impossivel a detecgdo de metais. O modo praia
detecta areia preta automaticamente e exibe um icone de aviso na parte superior
da tela na secéo de informacdes.

Quando este icone desaparece, o dispositivo retoma o seu funcionamento normal.

IMPORTANTE! Depois de submergir o dispositivo na agua e retira-lo, a tampa
do alto-falante pode ficar cheia de agua e o audio do dispositivo pode ficar
abafado. Isto é normal. Nesse caso, sacuda levemente a agua que esta
dentro da tampa do alto-falante e o udio voltara ao normal.




CAMPO DE OURO

Este modo é otimizado para uso em minas de ouro mineralizadas.

Diferente dos outros modos, este modo apresenta um tom limite que é ouvido
continuamente em segundo plano. O volume e a frequéncia do alerta sonoro emitido

quando um alvo é detectado variam proporcionalmente a intensidade do sinal do alvo.

O modo Goldfield é ideal para detectar pepitas de ouro rasas e pequenas, bem como

pepitas maiores e mais profundas em solo mineralizado.

Vocé s6 pode usar as frequéncias individuais mais altas (20kHz e 40kHz) e
a multifrequéncia neste modo. Em solos altamente mineralizados, os
detectores recebem muitos sinais falsos. Além disso, existem rochas

Os valores de sensibilidade correspondentes a cada nivel na tela Profundidade
Os indicadores s@o mostrados abaixo:

25-30 19-24 13-18 7-12 1-6
— 3 ( ] { ] ( )
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O dispositivo sempre inicia com o Ultimo nivel de sensibilidade ajustado.

IMPORTANTE! Para obter desempenho maximo em profundidade e eliminar o
ruido causado pela interferéncia eletromagnética, tente primeiro mudar a frequéncia.

mineralizadas — comumente chamadas de rochas quentes — presentes em jazidas de ouro.

Portanto, a multifrequéncia neste modo oferece detec¢éo conveniente,
minimizando os efeitos dessas rochas mineralizadas e do solo.

O modo Goldfield é definido como velocidade de recuperacdo 5 e 1 tom por padrao.

||||||| MODO ANIMAL
Alvos muito profundos podem ter valores préximos do solo circundante e,
M portanto, podem néo ser detectados. O modo Besta permite detectar alvos

h E em profundidades que ndo podem ser detectados em outros modos.

Este modo redefine o equilibrio do solo, permitindo que moedas profundas e grandes
massas sejam detectadas pelo detector. No entanto, neste modo, os alvos em

profundidades marginais podem néo fornecer uma identificagéo ou a sua identificagao
pode ser instavel.

Ao mudar para o modo Beast, o padréo de discriminacdo All Metal sera selecionado
automaticamente. Ao mudar do modo Beast de volta para o modo Gold Field, o Gltimo
padréo de discriminacéo selecionado no modo Gold Field sera restaurado.

Vocé pode acessar este modo através do icone do modo Gold Field, mas é um modo

separado. Para usar este modo, basta pressionar o botéo de frequéncia no modo Gold
Field. O modo Besta é indicado na tela

pelas letras "bE" sob o simbolo multifrequéncia M.

A configuracéo da velocidade de recuperac@o € comum no modo Gold Field.

SENSIBILIDADE

3[] Sensibilidade é a configuracéo de profundidade do dispositivo. Também é
L} usado para eliminar os sinais eletromagnéticos ambientais do ambiente
@ circundante e os sinais de ruido transmitidos do solo.

__J
) A sensibilidade consiste em 30 niveis e a configuragéo padréo é 25.

/."’ A configuragéo de sensibilidade é uma preferéncia pessoal. No entanto, é
importante definir a sensibilidade para o nivel mais alto possivel, onde ndo
sejam ouvidos sons de estalo importantes, para evitar perder alvos menores
e mais profundos. Por exemplo; se o nivel de ruido for adequado para
pesquisa e for o mesmo nos niveis 25 e 30, entdo 30 devera ser preferido.

Parque

B E

B G as alteragdes nesta configuragédo afetardo todos eles.

campo

A sensibilidade é uma configuragédo comum para todos os modos e

Praia

Ajustando a sensibilidade

Na tela principal, use os botdes mais (+) e menos (-) para aumentar ou diminuir a
sensibilidade. Clique uma vez para alterar os valores um por um ou mantenha
pressionado para altera-los rapidamente.

O Indicador de Sensibilidade esté localizado no lado esquerdo do ID do Alvo.
O nivel exato de sensibilidade é mostrado numericamente sobre o indicador.

O indicador consiste em 5 niveis. Cada nivel representa 6 unidades de sensibilidade.

PROFUNDIDADE ALVO

O dispositivo fornece uma profundidade estimada do alvo de acordo com a
intensidade do sinal durante a deteccgéo.

Indicador de Profundidade: Mostra a proximidade do alvo com a superficie em

5 niveis durante a detecgdo. A medida que o alvo se aproxima, os niveis
diminuem e vice-versa.

=
A

A deteccéo de profundidade é ajustada presumindo que o alvo seja uma moeda de 2,5

cm (1"). A profundidade real varia de acordo com o tamanho do alvo. Por exemplo, o
detector indicaré mais profundidade para um alvo menor que uma moeda de 2,5 cm (1")
e menos profundidade para um alvo maior.

Alvo raso Alvo profundo
] —
— -
2 -
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(@] -
P .-

IMPORTANTE! Como a frequéncia operacional do dispositivo tem impacto direto
no dispositivo, a profundidade estimada pode variar para 0 mesmo alvo durante
mudancas de frequéncia.

FUNCAO MUDO

Na tela principal, pressione e segure o botdo Frequéncia para silenciar o dispositivo.

As letras “AO” (Audio desligado) apareceréo no lado direito. Vocé pode ativar o som
pressionando e segurando o botéo Frequéncia.
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Mesmo se estiver silenciado, o dispositivo voltara a ativar o som no padréo de

discriminacéo personalizado (entalhe), equilibrio de solo e menus de configuracdes
automaticamente.



FREQUENCIA
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O LEGEND oferece Multifrequéncia, onde uma ampla gama de
frequéncias funciona simultaneamente, além de 5 frequéncias Unicas.

Vocé pode alternar facilmente entre as frequéncias
pressionando o botéo Frequéncia.

Recomenda-se usar Multifrequéncia em todos os modos. Quando Multifrequéncia é
selecionada, a letra "M" aparece na tela. Quando uma Unica frequéncia é selecionada,

a frequéncia é mostrada numericamente na tela.
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Frequéncias Unicas

campo

A frequéncia afeta apenas o modo atualmente selecionado; as
alteracdes feitas em um modo n&o afetam os outros.

As vezes, o uso de frequéncias Gnicas pode oferecer uma vantagem em relagéo as
multifrequéncias. Por exemplo; se vocé estiver procurando apenas alvos maiores e
de alta condutividade, 4kHz pode ser uma escolha melhor.

Da mesma forma, se vocé estiver procurando joias rasas e finas, 20kHz e 40kHz
podem fornecer melhores resultados.

Em éareas onde ha interferéncia eletromagnética, as frequéncias Gnicas podem ser
menos ruidosas em comparagéo com as multifrequéncias.
No entanto, serdo menos sensiveis a muitos alvos ao mesmo tempo.

4kHz fornecera mais profundidade especificamente para moedas e reliquias de prata

maiores em comparagdo com Multi e outras frequéncias, mas sera barulhento em
certas condi¢des de solo.

Multifrequéncia
A multifrequéncia que executa multiplas frequéncias simultaneamente da ao usuéario
a vantagem de cobrir uma gama mais ampla de alvos em todos os tipos de terreno.

A multifrequéncia, em comparacéo com frequéncias Unicas, normalmente fornece
identificagdes mais precisas em profundidade. Além disso, oferece profundidade
méaxima para uma grande variedade de metais com diferentes tamanhos na areia
molhada da praia salgada e debaixo d'agua, minimizando o ruido do solo.
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Modos e Frequéncias

Cada modo de pesquisa foi otimizado com frequéncias para oferecer o melhor
desempenho. Por exemplo, os modos Park e Field funcionam em todas as
frequéncias Unicas e também em Multi. Por outro lado, o0 modo Praia s6 terd um bom
desempenho em Multifrequéncia, portanto frequéncias Unicas ndo podem ser
selecionadas neste modo. Além disso, no modo Praia a Multifrequéncia possui 2
opcdes: Multi Wet (MW) e Multi Dry (MD). Ao pressionar o botdo de frequéncia no
modo Praia, vocé verd um "W" ou "D" proximo a letra M.
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O modo Goldfield, por outro lado, é otimizado para detectar alvos menores e de
baixa condutividade e é por isso que as frequéncias individuais mais baixas (4kHz,
10kHz e 15kHz) ndo podem ser usadas neste modo.
Diferente dos outros modos, os modos Park e Field oferecem 3 multifrequéncias
como Multi-1 (M1), Multi-2 (M2) e Multi-3 (M3).
M1 é mais sensivel a condutores mais altos, enquanto o M2 detecta melhor

condutores mais baixos.

M3 é ideal para solos imidos, tmidos e/ou condutores. Reduz o efeito da umidade
nos solos que pode causar falsificagdes. Também enfraquece a resposta de alvos

que geram 10-11 IDs, como coque e folhas de aluminio.

M

Alvos Condutivos Médios

Altas frequéncias

proporcionar melhores resultados
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Moedas, Joias Grandes,
Prata pequena...

Baixas frequéncias

proporcionar melhores resultados




ID DO

Target ID é o nimero produzido pelo detector de metais com
base na condutividade dos metais e d& uma ideia ao usuario
sobre qual pode ser o alvo.

O ID do alvo é mostrado com dois digitos no display e varia entre 01-60.

A escala Target ID do LEGEND consiste em 60 linhas, cada uma representando 1
Target ID.

91 10 20 30 40 50 60
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Além de mostrar o ID do alvo no meio da tela, o ID também é marcado com um
pequeno cursor sob a escala de ID.

A faixa ferrosa é de 1 a 10.
A faixa de néo ferrosos é 11-60.

Em alguns casos, o dispositivo pode produzir varios IDs para 0 mesmo alvo. Em
outras palavras, os IDs podem ficar nervosos. Isto pode resultar de vérios fatores.
Orientagéo do alvo, profundidade, pureza do metal, corroséo, nivel de mineralizagéo
do solo, etc. Até mesmo a direcé@o da oscilacdo da bobina sensora pode fazer com

que o dispositivo gere varios IDs.

Em alguns casos, o dispositivo pode ndo fornecer qualquer ID. O dispositivo precisa
receber um sinal forte e claro do alvo para fornecer uma identificacéo. Portanto,
pode n&o ser possivel fornecer uma identificacéo para alvos em profundidades
marginais ou alvos menores, mesmo que o dispositivo os detecte.

Tenha em mente que os Target IDs s&do “provaveis”, ou seja, valores estimados e
nao seria possivel saber exatamente as propriedades de um objeto enterrado até
que ele fosse escavado.

Os IDs de metais nédo ferrosos, como cobre, prata, aluminio e chumbo, séo altos. A
faixa de identificagdo alvo do ouro é ampla e pode estar dentro da mesma faixa de
residuos metalicos, como ferro, folha metélica, tampas de rosca e abas de puxar.
Portanto, se vocé estiver procurando por alvos de ouro, espera-se desenterrar
alguns metais residuais.

As moedas pesquisadas em todo o mundo s&o feitas de diferentes metais e em
diferentes tamanhos, em diferentes localizagdes geograficas e épocas histdricas.
Portanto, para saber os Target IDs das moedas de uma zona especifica, sugere-se
realizar um teste com as amostras dessas moedas, se possivel.

Pode levar algum tempo e experiéncia para fazer o melhor uso do recurso Target ID
em sua area de pesquisa. Diferentes marcas e modelos de detectores produzem
diferentes nimeros de identificagéo de alvo.

PADR DE DISCRIMINACAO

O LEGEND oferece configuragéo avancada de discriminagdo aos usuarios para uma
operacdo mais facil. Ao utilizar o Botéo Discriminagéo, vocé pode selecionar um dos
4 padrdes de discriminacéo diferentes, dos quais 3 sdo pré-definidos e 1 totalmente
personalizavel pelo usuério.

O padréo de discriminagéo padréo para os modos Parque, Campo e Praia é o
padréo de discriminacéo "F" que significa Ferrous Off. No modo GoldField, o padréo
de discriminacéo padréo é “G” (Ground Off).

Ner§at%ugadrﬁo, cada ID pode ser rejeitado ou aceito pelo usuario.

¢ Aconfiguragéo de discriminagéo afeta apenas o modo atualmente

selecionado; as alteragdes feitas em um modo néo afetam os
outros.

Aceitar e rejeitar IDs também sé@o chamados de “notch”.

Os IDs padréo, aceitos e rejeitados no Custom
O padréo de discriminagdo para cada modalidade é mostrado na tabela abaixo:

Padrdes de discriminagéo padréo




Selecionando um padréo de discriminagao

Na tela principal, cada vez que vocé pressiona o Botdo de Discriminagéo, o

padrdo muda e é indicado por uma letra na pequena caixa a esquerda da

escala de ID do Alvo.
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Com o recurso de entalhe, vocé pode aceitar (ativar) e rejeitar (desativar) varios IDs. As
linhas dos IDs rejeitados serdo apagadas e esses IDs ficardo em branco na escala de
IDs. O dispositivo ndo

forneca uma resposta de 4udio ou IDs de alvo para esses alvos.
Formando um Padréo de Discriminagéo Personalizado (Notch)

Na tela principal, pressione e segure o botdo Discriminacéo para abrir o menu de
discriminacéo. O nivel de sensibilidade cai para 5 automaticamente.
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Independentemente do padréo de discriminagao selecionado, o dispositivo exibe o

Padréo de discriminagdo personalizado na tela.

Os icones ndo utilizados desapareceréo da tela e a letra "C" serd mostrada emoldurada.

Existem 2 maneiras diferentes de formar um padréo de discriminagéo personalizado:
manual e automatico.

Entalhe manual:

Mantenha a bobina parada. O Gltimo ID do alvo sera exibido na tela e um cursor de seta

aparecera abaixo da escala ID do alvo.

1. Mova o cursor com os botdes direito e esquerdo. Cada vez que vocé pressiona o
botéo, o ID do alvo muda na tela. Selecione o ID que deseja desativar (rejeitar) ou ativar

(aceitar).

2. Pressione o boté&o Identificar e Aceitar/Rejeitar. Se o ID que vocé selecionou foi
desativado (rejeitado), agora ele sera ativado (aceito) e vice-versa. Vocé pode
acompanhar as mudancas na escala de ID.
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Aceitaram
IDs 12-60

Rejeitado
IDs 1-11

Entalhe automatico:
1. No menu de discriminacéo, gire a bobina sobre o alvo que deseja rejeitar ou aceitar.
O cursor abaixo da escala de ID, bem como o ID do alvo no meio, mostrardo o ID do

alvo.

2. Para desligar ou ligar o ID, pressione o botéo Identificar e Aceitar/Rejeitar.

Como o nivel de sensibilidade cai automaticamente para 5, vocé pode ndo querer que
a sensibilidade seja reduzida no entalhe automatico. Neste caso, pressione o botéo
Ground Balance uma vez para voltar a sensibilidade atual. As letras “CS” (sensibilidade
atual) serdo exibidas no lado direito.
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O LEGEND néo gerara uma resposta de audio para alvos rejeitados. No entanto, seus
IDs seréo mostrados na discriminagéo

cardapio.

O cursor apareceré onde vocé o deixou pela Ultima vez na préxima vez que vocé usar a
configuracéo de discriminagéo de entalhe.

Saindo da discriminagdo Notch:

Pressione o botéo Discriminagdo uma vez para voltar ao menu principal
tela.

EED A & &% 0320 == a5 ad e ¥ 0320
o2z o
Mo S A oo R M e A
&0 50 &0

1 10 20 30 40 50 H 1 10 20 30 40
LS — 1111 T T | |

‘ imprensa |dlfifr 25
-

uma vez M =

[ =
=S

] é

& noooee

Enquanto estiver neste menu, se nenhum botéo for pressionado por 10 . 0
segundos, o dispositivo retornara a tela principal automaticamente.



EQUILIBRIO DO SOLO

O LEGEND foi projetado para funcionar sem equilibrio do solo na maioria dos

terrenos. Contudo, para usuarios experientes e em terrenos altamente
mineralizados, o balanceamento do solo traréa profundidade e estabilidade

extras ao dispositivo.

O equilibrio do solo pode ser realizado de trés maneiras com o LEGEND: Automatico,

Manual e Rastreamento.
Parque

2 0 equilibrio do solo afeta apenas o modo atualmente selecionado;
3

Eﬂ as alteracOes feitas em um modo ndo afetam os outros.

O dispositivo pode realizar o equilibrio do solo na faixa de 00-99 em todos os modos e

Praia

00-20 no modo Praia MW Multifrequéncia.
O balanceamento de solo deve ser realizado separadamente para as opgoes Beach MD
Multifrequéncia e Beach MW Multifrequéncia. O balanceamento de solo feito em MD

nédo funcionara para MW e vice-versa.

Equilibrio Automético do Solo

O equilibrio automatico do solo é realizado da seguinte forma em todos os modos de
pesquisa:

1. Encontre um local onde n&o haja metal.

2. Pressione e segure o botéo de equilibrio do solo. O icone de equilibrio do solo
comegara a piscar na sec¢éo de informag6es na parte superior e o valor do equilibrio do
solo sera exibido no meio da tela. Caso nenhum balanceamento de solo tenha sido

realizado anteriormente, este valor sera sempre zero (0).
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3. Comece a bombear a bobina sensora para cima e para baixo de

s cerca de 15-20 cm (~6"- 8") acima do solo até 3 cm (~1") acima do solo

- com movimentos suaves e mantendo-a paralela ao o chao.

4. Continue até que o audio diminua em resposta ao solo.
Com base nas condi¢des do solo, normalmente séo necessarias cerca de 2 a 4 bombas
para que o equilibrio do solo seja concluido.

5. Ap6s a concluséo do equilibrio do solo, o valor do equilibrio do solo é mostrado na
secdo ID do alvo no display. Para garantir que o equilibrio do solo esteja adequado,
equilibre o solo pelo menos 2 a 3 vezes e verifique os valores de equilibrio do solo no
visor.

Em geral, a diferenca entre os valores nédo deve ser superior a 1-2 nimeros.

6. Se vocé néo conseguir equilibrar o solo, significa que o solo é muito condutivo ou néo
mineralizado ou ha um alvo logo abaixo da bobina de busca. Nesse caso, tente

novamente o equilibrio do solo num local diferente.

Equilibrio manual do solo

Permite modificar manualmente o valor do equilibrio do solo. N&o é preferido
principalmente porque leva tempo. No entanto, é a opgéo preferida nos casos em que
um equilibrio de solo bem-sucedido n&o pode ser realizado usando outros métodos ou

séo necessarias pequenas correcdes no equilibrio automatico.

1. Encontre um local claro sem metais.

2. Pressione o botdo de equilibrio do solo uma vez e solte-0. O icone de equilibrio do
solo aparecera na segéo de informacdes na parte superior e o dispositivo mudara para
a tela de equilibrio do solo. O valor do equilibrio do solo sera exibido no meio da tela.
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3. Vocé precisa ouvir os sons vindos do solo para realizar o equilibrio manual do solo.

Bombeie a bobina sensora para cima e para baixo de cerca de 15-20 cm (~6"- 8") acima
do solo até 3 cm (~1") acima do solo com movimentos suaves e mantendo-a paralela

ao solo.

4. Se vocé estiver obtendo um tom baixo enquanto bombeia a bobina, significa que
vocé deve aumentar o valor do equilibrio do solo usando o botdo mais (+). Por outro
lado, se estiver obtendo um tom alto, vocé deve diminuir o valor do equilibrio de solo

usando o botdo menos (-).

5. Continue o processo acima até que a resposta do solo seja eliminada.

6. Pressione o botdo Ground Balance uma vez para sair.

O valor do equilibrio do solo pode variar em frequéncias Unicas e multifrequéncias
em certos tipos de solo.

O som pode néo ser completamente eliminado em determinados terrenos. Neste
caso, se o ruido de solo for minimizado, significa que o equilibrio de solo foi feito.




Rastreamento Terrestre

O dispositivo rastreia as mudancgas no solo durante a deteccéo e atualiza o equilibrio
do solo automaticamente. Mudancas no solo que néo séo visiveis a olho nu afetardo
a profundidade e o desempenho de discriminagéo do detector.

1. Para ativar o rastreamento de solo, pressione o botdo Ground Balance uma vez.
O dispositivo ir4 para a tela de equilibrio do solo e o icone de equilibrio do solo

aparecera na sec¢éo de informacdes na parte superior da tela.

2. Pressione o bot&o Identificar e Aceitar/Rejeitar uma vez. Na segdo de informagdes,
préoximo ao icone de equilibrio do solo, o icone de rastreamento do solo aparecera
aparecer.
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O rastreamento terrestre agora esta ativo. Pressione o botdo Ground Balance uma
vez para voltar a tela principal.

O dispositivo atualiza o equilibrio do solo automaticamente enquanto a bobina
sensora é balancada sobre o solo. Ele ndo fornece nenhum feedback ao usuario.

O rastreamento é adequado para uso em areas onde diferentes estruturas de solo
estdo presentes no mesmo terreno ou em campos onde as rochas mineralizadas
estdo amplamente dispersas. Se vocé usar o rastreamento de solo em &reas onde
as rochas quentes estdo intensamente presentes, o dispositivo podera nédo ser capaz
de eliminar essas rochas altamente mineralizadas ou vocé podera perder os metais
menores ou mais profundos.

Quando o recurso Rastreamento é ativado, o nivel de equilibrio do solo pisca
na tela. No modo Beast, quando o Ground Balance 2 é ativado enquanto o

recurso de rastreamento esta ativado, o nivel de equilibrio do solo serda mostrado

estavel para evitar confus&o.

Segundo recurso de equilibrio do solo no modo Besta

Devido a sua configuragdo, o modo Beast pode fazer com que o dispositivo emita
sinais falsos para mudancas no solo e rochas mineralizadas/quentes.

Isto pode causar desconforto ao usuario durante a deteccdo. O modo Besta oferece
aos usuarios um segundo recurso de equilibrio do solo para superar rochas
mineralizadas/quentes, tijolos vermelhos e outras mudancas no solo no ambiente
circundante que possuem propriedades diferentes do solo que foi equilibrado no
solo. Com o segundo equilibrio do solo, dependendo das propriedades da rocha ou
tijolo quente, em alguns casos, o siléncio completo pode ser alcancado sobre estes
alvos falsos. Em outros casos, um sinal quebrado pode ser ouvido. Sons quebrados
indicam que o alvo detectado é uma rocha mineralizada/quente.

Para usar este recurso:

1. Pressione o botdo Ground Balance para acessar a configuragéo.

2. Ative o recurso 2° Equilibrio do Solo pressionando o botéo Frequéncia. Quando o
2° Equilibrio de Solo é ativado, o nimero “2” aparece na tela acima das letras Gb.
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3. Vocé pode realizar o 2° Equilibrio do Solo pressionando o botdo Pinpoint.

Quando o modo Besta é selecionado, 0 1° e 0 2° balanceamento de solo s6 podem

ser executados automaticamente. O balanceamento manual do solo néo é possivel.

Vocé pode mudar do segundo equilibrio de solo para o primeiro pressionando o
botdo Frequéncia novamente.

Redefinindo as configuracdes do 1° e 2° equilibrio do solo no modo Besta

Enquanto o modo Beast esta selecionado, o valor do equilibrio do solo é redefinido

entrando no menu de equilibrio do solo e pressionando longamente o botéo para
cima. Quando o boté&o é pressionado, a animagdo é mostrada na tela. Para redefinir

o valor do 2° Equilibrio de Solo, primeiro ative o 2° Equilibrio de Solo. Redefina o

valor do 2° equilibrio de solo pressionando o botéo para cima novamente.




PINPOINT

Pinpoint é encontrar o centro ou a localizagdo exata de um alvo
detectado.

O LEGEND é um detector de movimento. Em outras palavras, é necessario
mover a bobina de busca sobre o0 alvo ou o alvo sobre a bobina de busca para
que o dispositivo detecte o alvo. O modo pinpoint € um modo sem movimento.
O dispositivo continua a emitir um sinal quando a bobina sensora é mantida
estacionaria sobre o alvo.

Quando o botéo Identificar e Aceitar/Rejeitar € pressionado, os icones nao
utilizados séo apagados da tela. O icone pontual e as barras FerroCheck™ s&o
exibidas vazias.

No modo pontual, o dispositivo ndo discrimina metais nem fornece IDs de alvo.
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1. Depois que um alvo for detectado, mova a bobina de busca para o lado onde

Para executar a localizagéo exata:

ndo hé resposta do alvo e pressione o botéo de localizagéo.

2. Mantenha o botéo pressionado e aproxime a bobina detectora do alvo
lentamente e paralelamente ao solo.

3. O som do sinal torna-se mais forte e muda de tom a medida
que se aproxima do centro do alvo e as barras no FerroCheck™
comegam a preencher de fora para dentro.

4. Marque a posicdo que fornece o som mais alto usando uma ferramenta ou o
pé.
5. Repita o procedimento acima mudando sua dire¢céo em 90°.

As acgdes a serem executadas em algumas direcdes diferentes restringirdo a
area de destino e fornecer&o os detalhes mais exatos do local de destino.
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IMPORTANTE! Quando um sinal é recebido, usudrios inexperientes, até
que tenham experiéncia para realizar o procedimento mencionado acima,

podem localizar colocando a bobina de busca no chéo e escanear o alvo
enguanto pressionam o botdo Identificar e Aceitar/Rejeitar.

FERROCHECK®

"/ Ao discriminar metais como ferrosos/néo ferrosos, o Target ID as vezes
néo é suficiente. FerroCheck™ mostra a proporcéo ferrosa/nao ferrosa

6 dos alvos graficamente no
tela.

FerroCheck™ é um recurso exclusivo do LEGEND que vocé ndo encontrara
em outros detectores e fornece ao usuario a relagdo ferroso/nao ferroso do
sinal do alvo para poder identificar os alvos com mais facilidade.
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Proporgéo ferrosa

®
Proporcéao de néo ferrosos

Alvos como ferro grande, pregos enferrujados e tampas de garrafas contém
sinais ferrosos e néo ferrosos e esses tipos de alvos ndo podem ser
discriminados apenas pelo ID do alvo e pela resposta de audio.

Esses tipos de alvos podem gerar uma resposta de audio n&o ferroso, bem
como um ID de alvo.

IMPORTANTE! Até que vocé tenha experiéncia com esse recurso, €
recomendavel desenterrar todos os alvos. Ao comparar 0s alvos com 0s
gréficos do FerroCheck™, os usuérios podem usar esse recurso de forma
mais produtiva para identificar os alvos.

Alvo Ferroso
Alvos apenas com sinal ferroso seréo identificados como 100% ferrosos tanto
no Target ID quanto no FerroCheck™ conforme mostrado abaixo:
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Alvo Verdadeiro N&o Ferroso
Os alvos apenas com sinal ndo ferroso serdo identificados como 100% n&o
ferrosos tanto no Target ID quanto no FerroCheck™ conforme mostrado abaixo:
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Alvo falso néo ferroso

Quando alvos como tampas de garrafas - embora gerem um ID de alvo n&o
ferroso - séo verificados pelo recurso FerroCheck™, eles séo identificados como
ligas que possuem conteudo ferroso (ferro), conforme mostrado abaixo:
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O alvo gera um ID n&o ferroso. No entanto, possui sinal ferroso e néo ferroso.

IMPORTANTE! Para que o recurso FerroCheck™ funcione, o detector deve

receber um sinal forte. Portanto, FerroCheck™ foi projetado para trabalhar
com alvos mais rasos.

Uso Correto do FerroCheck™ A precisao

do recurso FerroCheck™ esta diretamente relacionada ao uso correto. Portanto,
depois de detectar um alvo, se quiser verificar se o alvo é ferroso ou néo ferroso
com o FerroCheck™, preste muita atencéo as instru¢es abaixo:

1. Vocé DEVE varrer a bobina com um grande angulo sobre o alvo e fazer
varreduras amplas. Certifique-se de que a bobina detectora deixe o sinal
completamente durante as varreduras.

2. Vocé deve contornar o alvo e girar a bobina sobre ele de diferentes angulos,
novamente com movimentos longos.

3. O lado ferroso nédo precisa ser completamente preenchido. Mais de 2 barras
sdo suficientes para identificar um alvo como uma liga contendo ferro (ndo um
verdadeiro alvo néo ferroso).

INDICADOR DE MINERALIZACAO

A mineralizagé@o do solo refere-se aos minerais que ocorrem naturalmente no solo
e que afetam o desempenho de um detector de metais. Existem dois tipos
principais de mineralizagéo do solo: particulas de ferro e sal, como as praias de
agua salgada. Isso faz com que o solo se torne condutor. Ambos produzem sinais
falsos que mascaram os alvos.

No menu de equilibrio do solo, pressione o botéo Discriminagdo para ativar o
indicador de mineralizacéo. As letras Gl (Ground Indicator) aparecer&o no lado

esquerdo. Ao pressionar o botdo de discriminacdo novamente, ele voltara para
Ferro Check e FC aparecera.

Os indicadores 'FC' ou 'Gl' serdo automaticamente apagados da tela apés 2
segundos.
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O lado esquerdo da barra de mineralizacdo mostra a mineralizagéo de particulas
de ferro e o lado direito mostra a mineralizagao devido ao sal.
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CONFIGURAGOES

Para entrar no menu de configuracdes, pressione o botdo Liga / Desliga e Configuragdes
uma vez. Assim que o botéo for pressionado, todas as configuracdes seréo exibidas na
parte inferior da tela. A configuracéo selecionada seré4 mostrada emoldurada e seu valor
seré exibido na tela.
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Vocé pode navegar pelas configuragdes usando os botdes direito e esquerdo.
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Navegacao pelas configuraces

A configuragéo selecionada piscaré para facilitar a visualizagao.
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Ajustando uma configuragéo

Vocé pode ajustar o valor de uma configuragéo usando os botdes mais (+) e menos (-).
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Saindo do menu Configuragoes

Pressione o botdo Liga / Desliga e Configuragées uma vez para sair do menu de configuracdes.
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1. Mudanca de frequéncia

E utilizado para eliminar a interferéncia eletromagnética que o dispositivo

recebe de outro detector que opera na mesma faixa de frequéncia préximo ou
do entorno (linhas elétricas de alta tenséo, estacdes base celulares, radios

sem fio e outros dispositivos eletromagnéticos).

Existem 13 canais disponiveis para todas as frequéncias, incluindo Multifrequéncia. O

canal padréo é 1.

Parque
A mudanca de frequéncia afeta apenas o modo e a frequéncia

atualmente selecionados; as alteragdes feitas em um modo nao
afetam os outros modos ou frequéncias.

Se muito ruido for recebido quando a bobina sensora for levantada no

ar, isso pode ser causado pelos sinais eletromagnéticos locais ou pelo alto nivel de
sensibilidade.

Para obter o desempenho maximo de profundidade e eliminar o ruido causado pela
interferéncia eletromagnética, tente primeiro mudar a frequéncia antes de diminuir a
sensibilidade.

Os detectores podem ficar barulhentos devido a interferéncia elétrica e podem exibir
comportamento erratico, como perda de profundidade ou identificagéo do alvo instavel.
A configuracdo de mudanca de frequéncia permite alterar ligeiramente a frequéncia de
transmisséo do detector para eliminar ruidos indesejados.

A mudanca de frequéncia pode ser feita de 2 maneiras no The LEGEND: Manual e
Automatico.

Na mudanca de frequéncia manual, o operador escuta cada canal e seleciona aquele
com menor ruido.

No automatico, o aparelho varre todos os canais e escolhe ele mesmo o menos

barulhento. Esse recurso também é conhecido como Cancelamento de Ruido.

Mudando a frequéncia

1. Mantenha a bobina parada e afastada do solo.

2. Pressione o bhotéo Liga / Desliga e Configuragdes uma vez. Selecione a configuragao
Frequency Shift usando os botdes direito e esquerdo. O canal atual seréa exibido na tela.

O E S L EODT

Uso Manual
1. Usando os botdes mais (+) e menos (-), percorra os canais de frequéncia.

2. Selecione aquele que vocé acha que apresenta menos interferéncia.

Uso Automaético

1. Antes de fazer o cancelamento de ruido, levante o dispositivo no ar conforme

mostrado na imagem e segure-o imével até que o processo seja concluido.

2. Pressione o bot&o ldentificar e Aceitar/Rejeitar uma vez.

3. O dispositivo comegara a procurar todos os canais e cada nimero de canal sera
exibido na tela.

4. Quando o processo estiver concluido, o nimero do canal selecionado automaticamente

seré exibido e um som de confirmacéo sera ouvido.

Pressione o botéo Liga / Desliga e Configuragdes uma vez para voltar ao menu principal
tela.

IMPORTANTE! A mudanca automatica de frequéncia seleciona o canal mais
silencioso com base em varios critérios. Contudo, as vezes o

o canal selecionado ainda pode apresentar algum ruido.



2. Velocidade de recuperacao

A configuragao Velocidade de recuperagao ajusta a velocidade da resposta

do alvo.
Ele permite a separagéo entre varios alvos proximos.

A configuracao de velocidade de recuperacdo permite detectar alvos menores entre
lixo ou alvos ferrosos.

A configuragdo LEGEND Recovery Speed pode ser ajustada entre 1 e 10, sendo 1 o

mais lento e 10 o mais rapido.
Parque

A configuragdo da velocidade de recuperagéo afeta apenas o modo

atualmente selecionado; as alteragdes feitas em um modo n&o
afetam os outros.

Quando a configuragdo Velocidade de recuperagéo esta definida para um niimero
baixo, a capacidade do dispositivo de detectar alvos préximos diminui, mas sua
profundidade aumenta.

Da mesma forma, uma configuracéo alta de velocidade de recuperacéo (por exemplo
10) aumentara a capacidade do dispositivo de detectar alvos préximos, mas diminuira
a profundidade.

E recomendado que vocé pratique com diferentes metais colocados préximos uns dos
outros antes de comecar a usar esta configuragéo.

Ajustando a velocidade de recuperacéo

1. Pressione o botdo Liga / Desliga e Configuragdes uma vez. Selecione a configuracdo
Velocidade de recuperacéo usando os botdes direito e esquerdo. O valor atual ser&
exibido na tela.

RO ax72¥QDX

2. Altere o valor da Velocidade de Recuperacdo usando os botdes mais (+) e menos
)

3. Pressione o botéo Liga / Desliga e Configuragdes uma vez para voltar ao menu principal
tela.

IMPORTANTE! Aumentar a velocidade de recuperagao permite uma taxa de
varredura mais rapida com menos chance de errar alvos. Aumentar a velocidade
de recuperagdo na mesma taxa de varredura ajudara a eliminar o ruido de solo,
mas diminuird a profundidade de deteccéo.

Se vocé encontrar altos niveis de ruido de solo na areia da praia ou debaixo
d'agua, tente aumentar a velocidade de recuperagéo.

Configuragdes padrédo de velocidade de recuperacéo
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2.1 Filtro de Ferro (IF)

O filtro de ferro permite que alvos néo ferrosos desejados em locais

E % LIy} inlteis, anteriormente mascarados por ferro, sejam detectaveis.
x|™17)

A configuragao do Filtro de Ferro (IF) varia entre 0-9 nos modos Park, Field e Gold
Field e entre 1-9 no modo Beach. O valor padréo é 8. O valor padrdo 8 é o mesmo

das versdes anteriores do LEGEND (v1.05, v1.07) sem configuracao de Filtro de Ferro.

O nivel 9 serd til ao tentar discriminar alguns condutores intermediarios indesejados,
como cartuchos de espingarda, como ferro.

A configuracdo de IF mais baixa aumentara a probabilidade de alvos ferrosos serem
classificados como alvos néo ferrosos e vice-versa.

Quando o dispositivo estiver funcionando em multifrequéncia, selecione a configuragcéo
Velocidade de recuperagéo e pressione o botéo Pinpoint.

As letras “IF” (Filtro de Ferro) aparecer&o no lado direito.
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2.2 Estabilidade para Filtro de Fer

@ A configuragéo de Estabilidade (St) ¢ o ajuste fino para a configurag&o do
1 Filtro de Ferro (IF).
A

S0

A configuragéo de estabilidade (St) varia entre 1-5 e o valor padréo é 3.

Quando o IF estiver definido como 8 ou 9, a configuragéo St ficara inativa nos modos
Park, Field e Gold Field.

Quando IF é definido para qualquer valor abaixo de 8, a configurag&o St pode ser
ativada pressionando o bot&o direito ou esquerdo e pode ser ajustada usando os

botdes mais (+) e menos (-).
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NOTA: A configuragao St no modo praia € diferente desta configuragéo St!




2.3 Estabilidade no Modo Praia

Com esta configuragdo, vocé pode minimizar o ruido do solo e os sinais

A estabilidade pode ser definida entre 1 e 5. A configuracéo padréo é 5.

O nivel 5 oferecera estabilidade méaxima. Porém, a medida que a estabilidade aumenta,
o sinal de condutores inferiores, como o ouro com 11 ID, pode diminuir e as chances de
perder esses metais aumentarao.

Esta configuragéo néo tem efeito em condutores médios a altos.

Estabilidade

Metais de baixa condutividade

14 25

Ajustando a estabilidade

1. Pressione o botéo Liga / Desliga e Configurages uma vez. Selecione a configuragdo
Velocidade de recuperagdo usando os botdes direito e esquerdo. O valor atual sera
exibido na tela.

IR & > 2 ¥ QDX

2. Pressione o botao Identificar e Aceitar/Rejeitar uma vez.
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3. A configuracéo de estabilidade (St) pode ser ativada pressionando o botéo direito ou

esquerdo e pode ser ajustada usando os botdes mais (+) e menos (-).

4. Pressione o botdo Identificar e aceitar/rejeitar uma vez para voltar & configuracédo de
velocidade de recuperacéao.

NOTA: Em alguns ambientes, o 4° nivel da configuragéo de estabilidade pode

proporcionar melhor estabilidade do que o nivel 5. Isto esta relacionado com a salinidade
da agua.

falsos na praia para uma experiéncia de deteccdo de metais mais confortavel.

2.4 Rejeicao de tampa de garrafa

@ As tampas de garrafas séo alvos indesejados para os detectoristas e sdo
2ls

detectadas principalmente como alvos néo ferrosos pelos detectores de
(3

@ I__
L metais. Com a configuracéo Rejeicdo de tampas de garrafas, vocé pode

discriminar tampas de garrafas como ferro.

A configuracéo de rejei¢do de tampa de garrafa (bC) pode ser definidaentre 0 e 8 e a
configuracéo padrdo é 0. Esta configuragdo funciona apenas em multifrequéncia.

Ajustando a rejei¢do da tampa do frasco

Selecione a configuragdo Velocidade de recuperacéo e pressione o botéo localizar.
Ao navegar com os botdes direito e esquerdo, vocé vera as letras "bC" aparecerem no
lado direito da tela. Vocé pode ajustar o valor bC entre 1-8 usando os botdes + e —.

Quando bC € 0, significa que esta desligado.
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2.5 Supressor de Terra

E usado para eliminar sinais falsos de solo em terrenos dificeis. Esta
4 l L1y configuragdo pode ser usada em frequéncias multiplas e simples.
x|~17)

Recomenda-se que vocé deixe esta configuracédo na posicéo desligada, a
menos que seja Necessario.

Vocé pode ajustar o valor do Supressor de Terra (GS) entre 0-8 e 0 é o valor padréo.

Ajustando o supressor de aterramento

Selecione a configuragéo Velocidade de recuperacéo e pressione o botdo localizar.

Ao navegar com os botdes direito e esquerdo, vocé vera as letras "GS" aparecerem no
lado direito da tela. Vocé pode ajustar o valor GS entre 1-8 usando os botbes + e —.

Quando o GS ¢é 0, significa que esta desligado.
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Filtro de ferro padréo, estabilidade, rejeicéo de tampa de garrafa e configuragdes de supressor de aterramento
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Este recurso permite que alvos profundos néo ferrosos, mascarados ou
detectados como ferro (ferrosos), sejam detectados como néo ferrosos.

Vocé pode ajustar o valor de Deep Target Identification (dt) entre 0-6 e 0 é o valor
padréo.

Este recurso pode ser usado em todos os modos, exceto no modo Beast, com

frequéncias muiltiplas e Unicas.

Ao aumentar o valor desta configuracéo, a estabilidade do dispositivo podera diminuir.

Identificag&o profunda do alvo

Estabilidade

0«

o

Ajustando a identificagéo do alvo profundo

Para acessar esse recurso, selecione a configuragéo Velocidade de recuperacéo e
pressione o botdo Pinpoint. Ao navegar com as teclas direita e esquerda, as letras
“dt” aparecerao no lado direito da tela.

Vocé pode alterar o valor da configuracéo dt entre 1-6 usando os botdes mais (+) e
menos (-). Quando esta em 0, esse recurso esta desativado.

2.7 Recurso de rejeicéo de ferro no modo Besta

O modo Beast, assim como o0 modo Gold Field, produz sinais para alvos
néo ferrosos e ferrosos, alterando a frequéncia do som de acordo com
a forga do sinal recebido. Para distinguir alvos ferrosos, principalmente
aqueles mais préximos da superficie, dependendo da intensidade do
sinal recebido do alvo ferroso, o dispositivo emite um tom mais baixo
gue o dos alvos néo ferrosos com a frequéncia variando de acordo com
a intensidade do sinal .

Vocé pode ajustar o valor de rejei¢éo de ferro (Ir) entre 0-5 e 0 é o valor padréo.

Quando o valor é aumentado, a probabilidade de emitir um tom ferroso para alvos
nao ferrosos profundos aumenta.

Ajustando a rejei¢ao de ferro

Para acessar esse recurso, selecione a configuracéo Velocidade de recuperacéo e
pressione o botdo Pinpoint. As letras “Ir” apareceréo no lado direito da tela. Vocé
pode alterar o valor da configuragéo "Ir" entre 1-5 usando as teclas de mais (+) e
menos (-). Quando esta em 0, esse recurso esta desativado.

Filtro de ferro padréo, estabilidade, rejeicdo de tampa de garrafa, supressor de aterramento, identificagdo de alvo profundo e configuracdes de rejeicéo de ferro

e | s | s [ o | o ] o ] -

Este controle permite aumentar ou diminuir o volume do dispositivo com

base na sua preferéncia e nas condi¢des ambientais.

A configuracéo do volume consiste em 6 niveis e é definida como 3 por padréo.

Ao desligar e ligar o dispositivo, ele comecara com o Gltimo nivel de volume escolhido.

Parque

campo

Esta configuracdo é comum a todos os modos; as alteracoes
entrardo em vigor em todos os modos.

Praia

Ajustando o volume
1. Pressione o botéo Liga / Desliga e Configurages uma vez. Selecione o volume

usando os botdes direito e esquerdo. O valor atual ser& exibido em
tela.

A s 2FQDX

2. Altere o nivel do volume usando os botdes mais (+) e menos (-).

3. Pressione o botéo Liga / Desliga e Configuragdes uma vez para voltar ao menu principal
tela.

Como o nivel do volume afeta o consumo de energia, recomendamos ndo aumenta-

lo mais do que o necessario.

IMPORTANTE! Quando vocé altera o volume do dispositivo com esta
configuragéo, o volume das zonas metélicas ajustadas pela configuragdo
Volume do tom também mudara proporcionalmente.

Voceé pode conectar fones de ouvido com fio ao dispositivo com o cabo
adaptador de fones de ouvido vendido separadamente. O volume dos fones de
ouvido também é ajustado através da configuracéo de volume do dispositivo.

Quando fones de ouvido com fio estiverem conectados, o icone dos fones de
ouvido aparecera na secéo de informacdes na parte superior da tela.




3.1 Ganho de Audio (AG)

A configuracéo de ganho de audio aumentara o volume das respostas fracas

do alvo.

A configuracé@o Audio Gain afeta apenas o modo atualmente selecionado;

campo

as alteragOes feitas em um modo néo afetam os outros.
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Apbs selecionar o volume, pressione o botéo localizar. As letras AG aparecerdo no lado direito.
Vocé pode ajustar o AG usando os botdes de adi¢do (+) e (-) entre 1-6. O valor padréo é
definido como 3. O valor padréo 3 € o mesmo das versdes anteriores do LEGEND (v1.05,

v1.07) sem configuragé@o de ganho de audio.

O ganho de audio NAO aumenta a profundidade.

Configuracdes padrdo de ganho de audio (AG)

PARQUE 3
CAMPO i 3
PRAIA 8
CAMPO DE OURO 1

4. Configurag6es de tom

Essas configuragdes avangadas de tom oferecem varias opgdes para modificar os

sons que o LEGEND gera para os alvos.

A configuragéo de tom oferece 6 subconfiguracdes como segue: Nimero de tons Volume do

tom, Frequéncia do tom, Quebra do tom, Nivel do limite, Frequéncia do limite.

Pressione o botéo Liga / Desliga e Configuragfes uma vez. Selecione a configuragéo de tom

usando os botdes direito e esquerdo.
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Quando o tom é selecionado, vocé pode ver todas as configuracdes de tom na

segunda linha acima das configuragdes. A esquerda dessas configuragdes, vocé

também vera icones de botdes para orienta-lo durante o ajuste dessas configuracoes.

Quando o nimero de tons é 1, ndo ha ponto de interrupg¢éo do tom, portanto a configuragdo
Tone Break néo podera ser selecionada no menu.
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No modo Goldfield, o Nimero de Tons é 1 e ndo pode ser alterado. Além disso, a frequéncia
de tom também n&o é ajustavel neste modo. Portanto, essas 2 configuragdes ndo estardo

ativas no menu de configuracdes de tom quando o modo Goldfield for selecionado.
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Para entrar no menu de configuracdes de tom, pressione o botéo de adi¢do (+) uma vez.

A configuragéo selecionada serd mostrada emoldurada. Usando os botdes direito e
esquerdo, vocé pode navegar entre as configuracdes. Vocé pode voltar as configuraces

pressionando o botéo Identificar e Aceitar/Rejeitar uma vez.

a7y QDX

IMPORTANTE! Para voltar a tela principal diretamente do menu de configuracdes de

tom, pressione o botéo Liga / Desliga e Configuragdes uma vez.

IMPORTANTE! As configurag6es de tom nédo estéo presentes no modo Beast.

As configuracdes serdo conforme mostrado abaixo:
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4.1 Namero de tons

A LEGEND divide a escala Target ID em mliltiplas zonas, permitindo ao usuario

fazer diferentes ajustes de tom para alvos que se enquadram em cada zona.

Ao alterar o Nimero de Tons, vocé pode decidir em quantas zonas dividira a escala de ID.
Gracas a este recurso, vocé pode atribuir o mesmo tom para todos os alvos ou atribuir um tom
diferente para cada ID de alvo.

Vocé pode definir o nimero de tons como 1, 2, 4, 6, 60 ou P (tom de tom).
Parque

A configuracdo Numero de tons afeta apenas o modo atualmente

selecionado; as alteragdes feitas em um modo néo afetam os outros.

Praia

O ndmero de tons para o modo Goldfield é 1 e ndo pode ser alterado.

Ajustando o nimero de tons
1. Pressione o botéo Liga / Desliga e Configuracdes uma vez. Selecione a configuragéo de

tom usando os botdes direito e esquerdo.



2. O menu de configuragdes de tom aparecera na parte superior com um icone de adicdo

(+) @ esquerda. Pressione o botdo de adigdo (+) uma vez.

3. Usando os botdes direito e esquerdo, selecione a configuracdo Nimero de
tons. A configuracéo selecionada sera mostrada emoldurada.
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4. O nimero atual de tons sera exibido na tela.
Selecione o nimero de tons usando os botdes mais (+) ou menos (-).

5. Para voltar as configuragées, pressione o botdo Identificar e Aceitar/Rejeitar
uma vez. Para voltar & tela principal, pressione o botéo Liga / Desliga e
Configuragdes uma vez.

1tom

A escala Target ID néo esta dividida em nenhuma zona, portanto ha
apenas 1 zona de tom. O LEGEND gera o mesmo volume e frequéncia de
tom para todos os alvos.

1 10 20 30 40 50 60
e
1 1
1
Zona-1

2 tons

A escala Target ID é dividida em 2 zonas como ferrosas e nao ferrosas. O
ponto padrdo que separa essas 2 zonas varia de acordo com o0 modo de
pesquisa selecionado (veja abaixo) e pode ser alterado usando a
configuragéo Tone Break. O volume do tom e a frequéncia do tom podem
ser ajustados para cada zona.

Tom
Quebrar

4 tons

A escala Target ID é dividida em 4 zonas. O volume do tom e a frequéncia
do tom podem ser ajustados para cada zona.

Tom Tom Tom
Pausa 1 Pausa 2 Pausa 3
1 10 20 30 40 50 60
L b b ol
1 1 “ !
B L
Zona-1
6 tons

A escala Target ID é dividida em 6 zonas. O volume do tom e a frequéncia
do tom podem ser ajustados para cada zona.

Tom Tom Tom Tom Tom
Pausal Pausa2 Pausa 3 Pausa 4 Pausa 5

111

60 tons

Assim como a escala de 2 tons, a escala Target ID é dividida em 2 zonas:
ferrosas e néo ferrosas. O ponto padrao que separa essas 2 zonas varia
de acordo com o modo de pesquisa selecionado (veja abaixo) e pode ser

alterado usando a configuracdo Tone Break.

O volume do tom e a frequéncia do tom podem ser ajustados para cada
zona.

A diferenca entre 2 tons e 60 tons é que

O 60-Tone gera um tom separado com uma frequéncia diferente para cada

ID de alvo.

O dispositivo gera tons de frequéncia mais baixa para faixa ferrosa e tons
de frequéncia média a alta para metais néo ferrosos.

Para obter mais informacdes, consulte Configuracdo de frequéncia de tom.

Tom
Quebrar

Tom de tom

Assim como a escala de 2 tons, a escala Target ID é dividida em 2 zonas:
ferrosas e néo ferrosas. O ponto padrao que separa essas 2 zonas varia
de acordo com o modo de pesquisa selecionado (veja abaixo) e pode ser

alterado usando a configuracéo Tone Break.

O volume do tom e a frequéncia do tom podem ser ajustados para cada
zona.

No Tone Pitch, conforme a bobina se aproxima do alvo, a frequéncia do
audio muda proporcionalmente a intensidade do sinal.

Tom
Quebrar

Numero padréo de tons

PARQUE 2
CAMPO 2
PRAIA 2
CAMPO DE OURO 1




4.2 Volume do tom

Esta configuracéo permite ajustar o nivel de volume para cada
zona de tom.

Especialmente em sites inlteis, vocé pode detectar convenientemente desligando ou

diminuindo o volume das respostas de &udio de alvos indesejados.

O volume do tom pode ser ajustado para cada zona alvo. Por exemplo; em 1 tom vocé
pode ajustar o volume para 1 zona, mas em 6 tons vocé pode ajustar o volume de cada
zona separadamente.

A faixa de configuracéo do volume do tom é de 0 a 10.
Parque

A configuragéo do volume do tom afeta apenas o0 modo

atualmente selecionado; as alterag6es feitas em um modo nédo
afetam os outros.

Praia

A configuragao do volume do tom n&o funciona no modo Goldfield.

Ajustando o volume do tom 1.

Pressione o botdo Liga/Desliga e Configuragdes uma vez. Selecione a configuragédo de
tom usando os botdes direito e esquerdo.

2. O menu de configuragdes de tom aparecera na parte superior com um icone de adi¢do
(+) a esquerda. Pressione o botéo de adicéo (+) uma vez.

3. Usando os botGes direito e esquerdo, selecione a configuracéo Volume do tom.
A configuracéo selecionada ser&4 mostrada emoldurada.
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4. Pressione o botdo mais (+) para entrar na configuracéo Volume do tom.

5. O volume do tom da zona selecionada seréa exibido na tela.

A esquerda da escala ID, a zona selecionada seré exibida numericamente.
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Volume
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6. Usando os botdes direito e esquerdo, selecione a zona cujo volume do tom deseja

alterar.

7. Depois que a zona for selecionada, vocé podera alterar o volume do tom usando os
botbes mais (+) e menos (-).

8. Quando terminar, vocé pode voltar a configuragéo do tom pressionando o botéo
Identificar e Aceitar/Rejeitar uma vez ou voltar ao menu de configuragdes principal clicando
duas vezes nele. Para voltar a tela principal, pressione o botdo Liga / Desliga e
Configuragdes uma vez.




4.3 Frequénciade T

Esta configurac@o permite ajustar a frequéncia de tom para cada zona de tom.

Esta configuragéo permite que os usuarios identifiquem facilmente os alvos por audio.

A frequéncia do tom pode ser ajustada para cada zona alvo. Por exemplo; em 6 tons,

vocé pode ajustar a frequéncia de tom de cada uma das 6 zonas separadamente.

A faixa de configuracéo da frequéncia de tom é de 1 a 30.
Parque

A configuracéo da frequéncia de tom afeta apenas o modo atualmente

selecionado; as alteragdes feitas em um modo néo afetam os outros.

Praia

A configuracéo de frequéncia de tom néo funciona no modo Goldfield.

Ajustando a frequéncia do tom
1. Pressione o bot&o Liga / Desliga e Configuragdes uma vez. Selecione a configuragéo
de tom usando os botdes direito e esquerdo.

2. O menu de configuragdes de tom aparecera na parte superior com um icone de adi¢éo
(+) a esquerda. Pressione o botdo de adi¢éo (+) uma vez.

3. Usando os hotoes direito e esquerdo, selecione a configuracéo Frequéncia de tom. A

configuracéo selecionada sera mostrada emoldurada.
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4. Pressione o botdo de adi¢do (+) para entrar na configuracéo.

5. A frequéncia de tom da zona selecionada sera exibida na tela. A esquerda da escala
ID, a zona selecionada sera exibida numericamente.
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6. Usando os botdes direito e esquerdo, selecione a zona cuja frequéncia de tom deseja
alterar.

7. Depois que a zona for selecionada, vocé podera alterar a frequéncia do tom usando os
botdes mais (+) e menos (-).

8. Quando terminar, vocé pode voltar a configuragéo do tom pressionando o botao
Identificar e Aceitar/Rejeitar uma vez ou voltar ao menu de configuragdes principal
clicando duas vezes nele. Para voltar a tela principal, pressione o botéo Liga / Desliga e

Configurages uma vez.
Diferencas entre 2 tons e 60 tons

A escala Target ID é dividida em 2 zonas como ferrosas e nao ferrosas, tanto em 2 tons
quanto em 60 tons.

A frequéncia do tom pode ser ajustada para Zona 1 (Z-1) e Zona 2 (Z-2) para qualquer
numero entre 1-30. O usuario pode até definir ambas as zonas para 0 mesmo nimero.

No entanto, esta configuracéo é usada de forma diferente nos 60 tons.

No 60-Tone, o valor de frequéncia de tom definido para Zona-1 (Z-1) deve ser inferior ao
valor de frequéncia de tom definido para Zona-2 (Z-2). Por exemplo; se o valor de

frequéncia de tom definido para Zona 2 for 20, o nivel de frequéncia de tom para Zona 1

devera estar entre 1 e 19. Isso também se aplica ao P-Tone Pitch.

Tom baixo Tom alto

Frequéncia Frequéncia

Niveis de frequéncia de tom

/N /N




A configuragdo Tone Break permite mover o ponto que separa as zonas alvo.
‘_

Os pontos de quebra de tom padrdo podem néo fornecer a distingéo necessaria entre os

alvos que vocé esté procurando. Com a configuragéo Tone Break, vocé pode ajustar os

pontos inicial/final das zonas-alvo.

Parque

A configuracé@o Tone Break afeta apenas o modo atualmente

selecionado; as alteragdes feitas em um modo nédo afetam os outros.

Praia

Quando o nimero de tons é 1, o ajuste da quebra de tom n&o pode ser feito. Portanto, a
configuragdo Tone Break n&o funciona no modo Goldfield.

Ajustando a quebra de tom 1.
Pressione o botdo Power & Settings uma vez. Selecione a configuracéo de tom usando

os botdes direito e esquerdo.

2. O menu de configuracdes de tom aparecera na parte superior com um icone de adicdo

(+) @ esquerda. Pressione o botdo de adigdo (+) uma vez.

3. Usando os botGes direito e esquerdo, selecione a configuracéo Tone Break.

A configuracéo selecionada sera mostrada emoldurada.
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4. Pressione o botdo de adigdo (+) para entrar na configuracéo.

5. O ponto de interrupgao do tom da zona selecionada sera exibido na tela. A esquerda da
escala ID, a zona selecionada sera exibida numericamente.
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6. Usando os botdes direito e esquerdo, selecione a zona na qual deseja alterar o Tone
Break.

7. Depois que a zona for selecionada, vocé podera alterar o ponto de interrup¢éo do tom

usando os botdes mais (+) e menos (-).

8. Quando terminar, vocé pode voltar a configuragdo do tom pressionando o botdo
Identificar e Aceitar/Rejeitar uma vez ou voltar ao menu de configuracdes principal clicando

duas vezes nele. Para voltar a tela principal, pressione o botéo Liga / Desliga e

Configuracdes uma vez.

PARQUE

CAMPO . 11 11 20 40 11 20 30 40 50 11 11

PRAIA . 10 10 20 40 10 20 30 40 50 10 10

CAMPO DE OURO . . . . . . . . . . . .
Quebras de tom padréo para zonas 3 e 4
padrio da Zona 3 [CC DTN L] j ¥ 09:2! [E==D i %4 &Y ¥ £8:20 | o i 2oma
Faixa de ID: 21-30 - % e ).\\" i IE % E ).§«
1 10 0 ® P Faixa de identificacao: 31-40

||1||||||I

‘l 10 20 30 40 50 80
4 il

Ponto de @ Ponto de

interrupcéo interrupcéo
Imprensa

do tom que separa do tom que separa

Zona-3 UIGENEE Zona-4 e

e Zona-4 Zona-5

@2 = Do i A A
OS2 FODT

N\

@ J: Do D0 P P
I s s 2 FOOT

Depois de mover o ponto de interrupcéo do tom de 30 para 35
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Nivel Limit

‘ ! Essa configuracéo permite que os usuarios identifiquem alvos com mais
facilidade e esse recurso torna mais audiveis 0s sons de sinais mais

fracos de alvos pequenos, como pepitas de ouro.

Quando a configuracéo Threshold Level esta ativada, o LEGEND gera um som
que é ouvido continuamente no fundo e esse som é chamado de "limiar".

A faixa do nivel limite é de 0 a 30.

A frequéncia do tom limite pode ser ajustada pela configuragdo Frequéncia do
tom limite (consulte 4.6 Frequéncia limite (p.24)).

Parque

A configuracéo do nivel de limite afeta apenas o modo

atualmente selecionado; as alteragdes feitas em um modo n&o
afetam os outros.

Praia

Ajustando o nivel limite
1. Pressione o botédo Liga / Desliga e Configuracdes uma vez. Selecione a configuragéo

de tom usando os botdes direito e esquerdo.

2. O menu de configuracdes de tom aparecera na parte superior com um icone de adicdo

(+) a esquerda. Pressione o botdo de adi¢do (+) uma vez.

3. Usando os botdes direito e esquerdo, selecione a configuracédo Nivel de limite.
A configuracéo selecionada serd mostrada emoldurada.
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4. O nivel limite atual sera exibido na tela. Selecione o nivel limite usando os
botdes de mais (+) ou menos (-).

5. Para voltar as configuracdes, pressione o botdo Identificar e Aceitar/Rejeitar
uma vez. Para voltar a tela principal, pressione o botéo Liga / Desliga e
Configuracdes uma vez.

Tom limite para alvos rejeitados

Nos modos Parque, Campo e Praia

O tom de limite ficara em branco para indicar a detecgdo de um alvo rejeitado.

Tom Limiar

Nivel de supressao \ _/
/ Alvo rejeitado

Quando o LEGEND detecta um alvo rejeitado, o tom de limite continua em

No modo Goldfield

segundo plano.

Tom Limiar

Nivel de supressao

/ Alvo rejeitado

Niveis de limite padréo

RARQUE _

e .

O Nivel Limiar impacta diretamente a profundidade de deteccéo de alvos menores
e mais profundos. Se o limite for definido muito baixo (0), sinais fracos de alvos
menores ou mais profundos poderéo ser perdidos. Pelo contrario, se o limite for
definido muito alto (30), o dispositivo sera mais ruidoso, o som do limite sera alto
e as respostas alvo ndo seréo distinguidas. Portanto, é recomendado ajusta-lo
para um nivel onde vocé ainda possa ouvir as pequenas variagdes de audio
causadas por um alvo.

Limiar Alto
Nivel (30)

Grande sinal

Sinal pequeno

Barulho

Limite ideal
Nivel

Grande sinal

Sinal pequeno

Barulho Barulho

Nivel limite

Baixo limiar

Nivel (0)

Grande sinal

Sinal pequeno

Nivel limite

Barulho Barulho




6 Frequéncia Limite

|| ﬂ Esta configuracéo é usada para ajustar a frequéncia do tom do zumbido de
fundo. Oferece uma faixa de frequéncia muito ampla.

A faixa de frequéncia limite é de 1 a 30.
Parque

campo

A frequéncia limite afeta apenas o modo atualmente selecionado; as

alteracdes feitas em um modo n&o afetam os outros.

Praia

Ajustando a frequéncia limite
1. Pressione o botéo Liga / Desliga e Configuragdes uma vez. Selecione a configuragao

de tom usando os botdes direito e esquerdo.

2. O menu de configuragdes de tom aparecera na parte superior com um icone de adicdo

(+) a esquerda. Pressione o botéo de adi¢do (+) uma vez.

3. Usando os bot6es direito e esquerdo, selecione a configuracéo de frequéncia limite. A

configuragéo selecionada sera mostrada emoldurada.
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4. A frequéncia limite atual seré exibida na tela.

Selecione a frequéncia limite usando os botdes de mais (+) ou menos (-).

5. Para voltar as configuracdes, pressione o botéo Identificar e Aceitar/Rejeitar uma vez.

Para voltar a tela principal, pressione o botéo Liga / Desliga e Configuragcdes uma vez.

Frequéncias limite padrao

PARQUE 10
CAMPO 10
PRAIA 10
CAMPO DE OURO 13

Baixo limiar

Limiar Alto
Frequéncia Frequéncia
ﬂ||| 1 << Niveis de frequéncia limite >> 30@
2
[ ]
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Perfil do us

O LEGEND oferece 4 perfis de usuario onde vocé pode salvar suas configuragcdes
e criar 4 perfis de usuério diferentes.

Este é um 6timo recurso para os usuérios manterem suas configuracdes otimizadas e

acessa-las instantaneamente mais tarde.
Todos os perfis de usuario possuem as configuragdes padrao do LEGEND.
O perfil de usuério 1 é o perfil de usuario padréo.

O perfil de usuério ativo em uso é mostrado na secéo de informag6es na parte superior da
tela.
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Menu Perfil de Usuéario
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1. Pressione o botéo Liga / Desliga e Configuracdes uma vez. Selecione a configuracéo

do perfil do usuério usando os botdes direito e esquerdo.
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2. O icone de mais (+) aparecera na tela. Pressione o botéo de adi¢do (+) uma
vez.
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Alterando o perfil de usuério ativo
Usando os bot6es de mais (+) e menos (-), vocé pode alterar o perfil do usuario no menu

Perfil do usuério e o nimero do perfil do usuario selecionado sera exibido.




O perfil de usuério selecionado s6 ficara ativo quando vocé sair do menu Perfil de usuério.

Pressione o botdo Identificar e aceitar/rejeitar uma vez para voltar as configuragdes.

Salvando um perfil de usuério
O LEGEND rastreia todas as alteragdes feitas nas configuragdes e mesmo que vocé néo as
salve em um perfil de usuario, o aparelho sempre inicia com as Ultimas configuracdes salvas

quando vocé desliga e liga novamente.

No entanto, se desejar salvar suas configuragdes para um local especifico, vocé podera

salva-las em um perfil de usuério.

1. Depois de selecionar o nimero do perfil do usuario no menu Perfil do usuario, pressione
e segure o botdo Identificar e aceitar/rejeitar para salvar suas configuragdes no perfil de

usudrio selecionado.

Depois que o perfil do usuério for salvo, vocé vera uma marca de sele¢éo no icone do
usuario.

2. Pressione o botdo Identificar e Aceitar/Rejeitar uma vez para voltar as configuragdes.

IMPORTANTE! Depois de salvar um perfil de usuario, se vocé usar esse perfil como

perfil de usuario ativo, todas as alteracdes feitas serdo salvas automaticamente.

Para manter as configuragées salvas, vocé deve escolher outro perfil de usuério como

perfil de usuario ativo.

Redefinindo o perfil do usuario
1. No menu Perfil do usuério, use os botdes de mais (+) e menos (-) para escolher o perfil de

usuario salvo que deseja redefinir.

2. Quando um perfil salvo é selecionado, os botdes direito e esquerdo tornam-se funcionais.

Para perfis de usuario ndo salvos, esses botdes nédo funcionam.

3. Quando os botdes direito e esquerdo séo pressionados, vocé pode ver os icones salvar e
redefinir.

4. Selecione o icone de redefinicéo e pressione e segure o botéo Identificar e Aceitar/Rejeitar
para redefinir o perfil do usuério. A marca de selecéo no perfil do icone do usuério

desaparecera.

5. Pressione o botdo Identificar e Aceitar/Rejeitar uma vez para voltar as configuragdes.

Salve suas configuragdes favoritas para diferentes locais e/ou alvos separadamente em
cada modo para cada um dos 4 perfis de usuério, totalizando 16 conjuntos diferentes de

configuragoes!

NOTA: Ao salvar um perfil de usuario, todas as configuragées em todos os modos

serdo salvas. Vocé ndo pode salvar as configuragbes somente em um modo especifico.

Revertendo para os padrdes de fabrica
Apbs selecionar o perfil do usuério no menu de configuracdes, pressione e segure o botdo

Identificar e Aceitar/Rejeitar até que as letras Fd aparecam na tela. Fd desaparecera apés 2

segundos.
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6. Luz de fundo

Ele permite ajustar o nivel de luz de fundo da tela de acordo com sua

preferéncia pessoal.

Varia de 0 a 6 e Al a A6. No nivel 0, a luz de fundo esta desligada.
Nos niveis 1-6, ele ficara continuamente aceso. Nos niveis A1-A6, acende apenas
por um curto periodo de tempo quando um alvo é detectado ou durante a navegagao

no menu e depois apaga.

campo

Esta configuragéo € comum a todos os modos; as alteracdes
B G entrardo em vigor em todos os modos.

Praia

A operacéo continua da luz de fundo afetard o consumo de energia, o que néo é
recomendado. A configuragdo da luz de fundo é restaurada para a configuracéo final
salva quando o dispositivo é desligado e ligado novamente. Esta configuracéo é
comum em todos os modos; alteracdes feitas em qualquer modo também se aplicam
aos outros modos.

Ajustando a luz de fundo
1. Pressione o bot&o Liga / Desliga e Configuragbes uma vez. Selecione a luz de
fundo usando os bot6es direito e esquerdo. O valor atual sera exibido em

7. Vibracédo

HH Este recurso fornece feedback ao usuario, produzindo um efeito de vibragdo
r’ quando um alvo é detectado.

Pode ser usado de forma independente ou em conjunto com a resposta de audio.
Quando a resposta de audio esta desativada, todas as respostas durante a
deteccdo do alvo sdo fornecidas ao usuario apenas como vibragao.

A configuracéo de vibracéo varia de 0 a 5. Em 0 a vibracéo esta desligada. A
magnitude do efeito de vibracdo pode variar de acordo com a profundidade do alvo

e a velocidade de balango. Esta configuragdo € comum em todos os modos de

pesquisa.
Parque

Esta configuracéo é comum a todos os modos; as alteracdes
B G entrardo em vigor em todos os modos.

campo

Praia

Ao desligar e ligar o dispositivo, ele comecaré com o Ultimo nivel de vibragdo que
vocé escolheu.

Ajustando a vibracéo
1. Pressione o botdo Liga / Desliga e Configuragées uma vez. Selecione vibracéo

usando os botGes direito e esquerdo. O valor atual sera exibido em
tela.
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2. Altere o nivel de luz de fundo usando os botdes mais (+) e menos (-).
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3. Pressione o botdo Liga / Desliga e Configuragées uma vez para voltar ao menu principal
tela.

Quando a luz de fundo estiver ligada, o icone da luz de fundo ser& exibido na se¢éo
de informagdes na parte superior da tela.
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2. Altere o nivel usando os botées mais (+) e menos (-).

3. Pressione o botéo Liga / Desliga e Configuracdes uma vez para voltar ao menu principal
tela.

Quando a vibracéo estiver ativada, o icone de vibragdo sera exibido na secéo de
informacgdes na parte superior da tela.
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Mesmo que a vibragéo esteja ligada, ela ndo gerard uma resposta para os

alvos enquanto estiver no menu de configuragdes, mas apenas na detec¢ao
tela.




LED

E o farol usado para iluminar a &rea que vocé esta examinando durante a

deteccéo a noite ou em locais escuros.

A lanterna LED néo funciona quando o dispositivo esta desligado. Recomenda-se
liga-lo somente quando necessario, pois seu funcionamento consome energia extra
da bateria.

A configuragdo da lanterna LED pode ser definida como 0 (desligada) ou 1 (ligada). A

lanterna LED estara desligada a cada inicializag&o.

Ligando/desligando a lanterna LED

1. Pressione o botédo Liga / Desliga e Configuragdes uma vez. Selecione Lanterna
LED usando os botdes direito e esquerdo. O valor atual sera exibido na tela: 0
(desligado) ou 1 (ligado).
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2. Ligue/desligue a lanterna usando os bot6es mais (+) e menos (-).

3. Pressione o botéo Liga / Desliga e Configuragées uma vez para voltar ao menu principal
tela.

Quando a lanterna LED estiver ligada, o icone da lanterna sera exibido na se¢éo de
informacdes na parte superior da tela.
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9. Bluetooth®
e Esta configuracéo é usada para ligar e desligar a conexao sem fio
Bluetooth®.

A configuracéo do Bluetooth® pode ser definida como 0 (desligado) ou 1 (ligado).

1 f§

"

Ao desligar e ligar o dispositivo, ele comegara com a Gltima configuragéo escolhida.

Ligando/desligando a conexao Bluetooth®
1. Pressione o botdo Liga / Desliga e Configura¢cdes uma vez. Selecione Bluetooth®
usando os botdes direito e esquerdo. O valor atual sera exibido na tela.
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2. Altere o valor usando os botdes de mais (+) e menos (-).

3. Quando a conexao sem fio esté ligada, o Bluetooth®

O icone dos fones de ouvido comegara a piscar na secéo de informacdes na parte
superior da tela.

O dispositivo procuraré os fones de ouvido com os quais foi emparelhado inicialmente
e tentara conectar-se a eles. Isso impedira que o dispositivo se conecte a outros
dispositivos Bluetooth® quando o Bluetooth®

a configuracéo esté ativada. Se desejar emparelhar o dispositivo com diferentes
fones de ouvido Bluetooth® (diferentes daqueles com os quais foi inicialmente
emparelhado), vocé devera exclui-los da memoéria.

Depois de emparelhar com qualquer fone de ouvido Bluetooth® (Nokta BT

Fones de ouvido ou outros), um dos icones abaixo sera exibido na secéo de
informacdes:

a3

ﬂ * I‘|_ Fones de ouvido aptX™ de baixa laténcia conectados.

Fones de ouvido Bluetooth® padréo conectados.

4. Pressione o botéo Liga / Desliga e Configurages uma vez para voltar ao menu principal
tela.

Para obter informagdes mais detalhadas sobre os fones de ouvido Nokta BT, leia as
instrugdes incluidas nos fones de ouvido.

Limpando a lista de fones de ouvido emparelhados
Enquanto estiver na configuragéo Bluetooth®, se o botéo Identificar e Aceitar/

Rejeitar for pressionado por muito tempo, as letras "Fd" seréo exibidas na tela por

2 segundos e a lista de fones de ouvido que foram emparelhados com o dispositivo
antes seré excluida. Se quiser emparelhar um novo par de fones de ouvido depois

disso, vocé devera seguir as instru¢des de emparelhamento novamente.
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Depois que os fones de ouvido estiverem emparelhados com o dispositivo, se

nenhum som for transmitido aos fones de ouvido por 14 minutos, os fones de
ouvido seréo desligados automaticamente para economizar energia.

Ouvir o &udio através do alto-falante e do Bluetooth®
fones de ouvido ao mesmo tempo
Quando a configuracéo Bluetooth® for selecionada, se o Bluetooth®

fones de ouvido estdo emparelhados, pressione o botdo para cima e selecione 2.

Exibindo a verséo do chip Bluetooth®

Quando os fones de ouvido Bluetooth® estiverem emparelhados com o dispositivo
e a configuracéo Bluetooth® estiver selecionada, pressione e segure o botéo
Discriminag&o. A versdo do chip Bluetooth® sera exibida na sec¢éo do reldgio.
Quando o bot&o for liberado, o relégio seré exibido novamente.

532 é a versdo atual do software Bluetooth®.

530 é a versédo anterior do software Bluetooth®.

10. Relégio

O LEGEND possui um relégio embutido localizado no canto superior direito

da tela.

Acertar o relégio
1. Pressione o botéo Liga / Desliga e Configuragcdes uma vez. Selecione a
configuragéao do relégio usando os botdes direito e esquerdo.
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2. O icone de mais (+) aparecera na tela. Pressione o botéo de adi¢éo (+) uma
vez.

3. Voceé vera nimeros e uma pequena linha abaixo deles no canto superior direito.
A linha estara sob a secéo do relégio. Usando os botées mais (+) e menos (-),
primeiro escolha entre as opgdes de rel6gio de 24 horas ou 12 horas (se o rel6gio
de 12 horas for selecionado, a letra A para AM ou a letra P para PM aparecerd).
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4. Em seguida, usando os botdes direito e esquerdo, selecione a hora e os minutos

e acerte a hora usando os botdes de mais (+) e menos (-).

5. Pressione o botéo Identificar e Aceitar/Rejeitar uma vez para voltar as configuragdes.

6. Pressione o botéo Liga / Desliga e Configuragdes uma vez para voltar ao menu principal
tela.

11. Controle de tempo

8 O LEGEND oferece um recurso exclusivo para os usuarios; rastreamento
de tempo. A partir da inicializacéo, ele economiza o tempo de uso e o exibe
na tela quando esta configuracéo é selecionada.

Quando o Time Tracking é selecionado nas configuragdes, o usuario pode ver quanto
tempo passou com The LEGEND no formato ano/més/dia/hora.

Exibindo o tempo de uso
1. Pressione o botéo Liga / Desliga e Configurac6es uma vez. Selecione Controle de

tempo usando os botdes direito e esquerdo.
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2. No canto superior direito, vocé pode ver ha quanto tempo o dispositivo esta

funcionando. Por exemplo, o tempo de uso na tela acima € de 1 ano, 2 meses, 20
dias e 5 horas.

3. Pressione o botéo Liga / Desliga e Configura¢ées uma vez para voltar ao menu principal
tela.

MENSAGEN AVISO

O dispositivo sera desligado logo ap6s uma das mensagens abaixo ser exibida na

tela:

Verifique a bobina (CC)

Indica uma interrupgéo no sinal do transmissor da bobina sensora.

O conector da bobina sensora pode estar solto, solto ou desconectado.
Se vocé possui outro detector com 0 mesmo conector de bobina,
certifique-se de ndo conectar a bobina errada por engano. Se

CC

nenhuma das opgoes acima existir, a bobina sensora ou seu cabo
podem estar com defeito. Se o problema persistir quando vocé trocar
a bobina sensora, pode haver um problema no circuito de controle
da bobina.

Bateria Fraca (Baixa)
Quando a bateria acaba, a mensagem "“Lo" aparece no display e o

Lo

dispositivo é desligado.

Erro do sistema (SE)
Ligue o dispositivo novamente se ele desligar

! E apos este aviso. Se o problema persistir, reinicie o dispositivo

pressionando e segurando o botdo Liga / Desliga e Configuragdes
por 30 segundos. Se o problema persistir, contacte o servigo técnico.

LIZAGAO DE SOFTWARE

O LEGEND possui capacidade de atualizacéo de software. Todas as atualiza¢es
de software feitas apds o lancamento do dispositivo no mercado serdo anunciadas

na pagina do produto junto com as instrugées de atualizag&o.
Informagdes sobre a versao do sistema:

A versao do software do LEGEND ser& exibida no canto superior direito cada vez

que voce ligar o detector.
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NOTA: Apés a atualizagao do dispositivo, se o
codigo de erro E5 E5 aparecer onde a verséo do
software € exibida, isso significa que a atualizagio
néo foi instalada corretamente. Vocé precisa

Ld

recarregar o software novamente nesse caso.

Nokto

FONES DE OUVIDO

O LEGEND vem com fones de ouvido sem fio Bluetooth®. Os fones de ouvido

Bluetooth® NAO s&o a prova d’agua e ndo devem ser expostos a agua.

A conexdo sem fio funcionara enquanto a caixa do sistema do dispositivo néo estiver
submersa na &gua. Em outras palavras, vocé pode usar seus fones de ouvido sem
fio enquanto pesquisa em &guas rasas com a bobina submersa. Lembre-se, porém,
de que os fones de ouvido sem fio ndo devem entrar em contato com agua.

Caso a caixa do sistema fiqgue submersa, a conexao sem fio ndo funcionara. Neste
caso, vocé precisa adquirir nossos fones de ouvido a prova d'agua Nokta opcionais
para uso terrestre e subaquatico. Se vocé nao vai submergir os fones de ouvido,
mas apenas a caixa do sistema, vocé também pode comprar nossos fones de ouvido
Nokta Koss com conector a prova d'agua.

Apenas para uso terrestre, vocé também pode adquirir nosso adaptador de fones de
ouvido opcional caso queira usar o LEGEND com seus préprios fones de ouvido
com fio.



Frequéncias operacionais

Frequéncias de audio

Modos de pesquisa

Perfis de usuéario personalizados

Tons de audio
Volume do tom
Quebra de tom
Frequéncia de tom

Limiar Ajustavel

Filtro de entalhe
Equilibrio Terrestre
Identificar

Mudanca de frequéncia

Cancelamento de ruido
Vibragao
Configuracéo de sensibilidade

ID de destino

Bobina de pesquisa

Mostrar

Luz de fundo
Lanterna LED
Peso
Comprimento
Bateria

garantia

ESPECIFICACOES TECNICAS

55000580_PT

: Multi (2), 4kHz, 10kHz, 15kHz, 20kHz, 40kHz

: 100Hz - 1200Hz ajustavel

: 5 (Parque/Campo/Praia/Campo Dourado/Besta)

i 4

160

: Sim

1 Sim

1 Sim

:Sim

: Sim

: Automatico / Manual / Rastreamento

: Sim

: Sim

1 Sim

1 Sim

: 30 niveis

: 01-60

: A LENDA WHP: LG30 30 cm x 23 cm (12" x 9") DD
: Pacote LEGEND Pro: LG30 30 cm x 23 ¢cm (12" x 9") DD e LG15 15 cm (6") DD
: LCD personalizado

1 Sim

1 Sim

11,4 kg (3,0 Ibs.) incluindo a bobina de busca: 63 cm
- 132 cm (25" - 52") ajustavel

: Polimero de litio 5050mAh

:3anos

A marca e os logotipos Bluetooth® sado marcas registradas de propriedade da Bluetooth SIG, Inc.

Qualcomm® aptX™ é um produto da Qualcomm Technologies, Inc.

A Nokta Detectors reserva-se o direito de alterar o design, especificacdes ou acessorios sem aviso prévio e sem qualquer obrigag&o ou responsabilidade

de jeito nenhum.

Para consumidores na Unido Europeia: Nao descarte este equipamento junto com o lixo
doméstico geral. O simbolo do lixo com rodas cruzadas neste equipamento indica que esta
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unidade n&o deve ser eliminada juntamente com o lixo doméstico geral, mas sim reciclada

em conformidade com as regulamentacdes governamentais locais e requisitos ambientais.

DECLARAGAO DA FCC Este dispositivo esta em conformidade com a Parte 15 das Regras da FCC. A operagao
esta sujeita as duas condices a seguir: (1) este dispositivo ndo pode causar interferéncia prejudicial e (2) este
dispositivo deve aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo interferéncia que possa causar operagao indesejada.
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